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Hmatova hra — poznej tvar v ramecku
Hmatova hra poznej tvar v ramecku je urcena pro 1 az 4 hrace. Hra je vhodna pro déti od 3 let
a podporuje motoriku, senzoriku, hmat a schopnost pfifazovat motivy. Sestnact rGznych motivl tvori

zaklad pro tuto hmatovou hru s tvary. Kazdému motivu je pfifazen jeden ramecek, ke kterému je
treba pouze hmatem v bavinéném pytliku vyhledat odpovidajici motiv.

Hra obsahuje
16 pfirodnich rémecka, 16 barevnych motiv, 1 bavinény pytlik

Cil hry

Najdi hmatem v bavlnéném pytliku motiv a vypli jim spravny ramecek. Ten, kdo ma na konci hry
nejvice spravné sestavenych rdmeckd, vyhrava hru.

Priprava hry

Bavlnény pytlik naplite barevnymi motivy. Ramecky promichejte na stole a rovnomérné je rozdélte
mezi jednotlivé hrace.

Pravidla

Nejmladsi hra¢ smi hru zacit a vyhledava pfitom pouze hmatem v bavinéném pytliku motiv, ktery by
tvarem zapadal do nékterého z jeho rdmeckd. Predtim si hra¢ mize dikladné ohmatat negativni tvar
vramecku a zkousi si ho zapamatovat. KdyZ najdes ten spravny motiv, napfiklad auto, vloZis ho do
svého ramecku. Pokud sis tvar presné zapamatoval, urcité se ti to podari.

Svindlovéni neni samozejmé povoleno. Obsah bavinéného pytliku musi pied tvym zrakem zdstat
zcela skryty.

Pokud jsi byl v pfifazovani Gspésny, smis ve hie opét pokracovat.

Pokud ovsem nalezeny motiv s rdmeckem nesouhlasi, vlozi$ ho zpét do bavlnéného pytliku a na fadé
je dalsi hrac, ktery se pokousi nahmatat a pfifadit svoje motivy.

Podari-li se ti jako prvnimu zaplnit vsechny pred tebou vylozené ramecky spravnymi motivy, vyhravas
hru.

Varianta hry
Drevéné ramecky skryjte do bavlnéného pytliku a barevné motivy vylozte pred sebe. Nyni musite

vevs

vhodna pro jiz trochu zkuSenéjsi hrace.

Pfejeme Vam mnoho zabavy pfi hie a spolehlivy hmat!

k.
Vyrobek obsahuje malé ¢asti. Neni proto vhodny pro déti do 3 let. go l
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