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Pameétova hra - Klice
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Vsechny klice musite uschovat do bavlnéného
pytliku a vsechny karticky s predlohami vylozit [ - S oo~
pred sebe do stfedu stolu. Karticky muzete il J—
pfitom vylozit dvéma zplsoby - s barevnymi _“" P = -
obrysy nahoru pro zacatecniky, nebo nahoru bez - -
barevnych obrysd pro hrace pokrocilé. < Y ~ e
e f

Jeden hra¢ vyjme z pytliku jeden kli¢, ale ANIZ by

ho prozkouméval hmatem, a polozi ho viditelné

pred vsechny hrace. Kli¢ pfitom vylozi opét podle obtiznosti hry - s viditelnou barevnou stranou pro
zacatecniky nebo s nebarevnou stranou pro hrace pokrocilé.

Hrac, ktery se domnivd, Ze nasel ke klici tu spravnou karticku, se ji rychle dotkne prstem. Ten
nejrychlejsi smi kli¢ vloZit do otvoru v nalezené karticce. Pokud kli¢ do karticky spravné zapadne, smi
si hrac kli¢ ponechat. Pokud ne, tipuji hraci tak dlouho, dokud ten spravny par nenaleznou.

Nésleduje dalsi hrac v pofadi a i on vybira jeden kli¢ z pytliku a poklada ho pred vsechny hrace na stil.
Hra je u konce, kdyz byl vytazen posledni kli¢ a nalezen posledni spravny par. Ten hrac, ktery vlastni

nejvice klicd, tzn. nejvice nalezenych pard, se stava vitézem!

Varianty hry podle obtiznosti

Pro zacatecniky:

Kdyz je nalezen spravny par, ponecha si Gspésny hrac klic i prislusnou karticku. Tak bude pro hrace
kolo od kola jednodussi nalézat spravné pary. Ten posledni zbyly par na konci si smi ponechat ten
hrac¢, ktery ma nejméné nalezenych pard.

Pro pokrocilé:

Béhem celé hry zistavaji vSechny karticky s obrysy klicG lezet uprostied stolu. To znamena, Ze si
aspésny hrac vezme pouze klic a karticku vzdy ponechd na stejném misté na stole. Pfi této varianté
hry ziistava az do samého konce zachovana stejna obtiznost hry.

Pfejeme Vam mnoho zabavy pii hledani spravnych otvori pro vase klice!
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